Anlage C1
Stationsarbeit ,Einstiege in die Stochastik*

Station 1:  Mit Legosteinen wiirfeln ®

Station 2: Schweine werfen

Station 3:  Lehrer Lampel

Station 4: Augensummenspiel

Station 5: Differenz trifft

1) Sehen Sie sich die Materialien der einzelnen Stationen an und entscheiden Sie
sich fur eine Station, die Sie zu zweit oder zu dritt bearbeiten.

2) Testen Sie die Spiele.

3) Erarbeiten Sie Arbeitsauftrage fur lhre Schiler zu den Spielen. Versuchen Sie
inhaltsbezogene und allgemeine Kompetenzen (zu letzteren siehe die zweite
Seite) in Ihren Arbeitsauftragen zu bertcksichtigen.

4) Skizzieren Sie eine Unterrichtssequenz und eventuell Folgestunden.
(Folien und Stifte liegen bereit.)

5) Ordnen Sie lIhre Aufgabe einem der vorgestellten Wahrscheinlichkeits-Ansatze
zZu.



Allgemeine mathematische Kompetenzen (KMK)

K1: math. argumentieren

K6: kommunizieren

K2: Probleme math. lI6sen

K3: math. modellieren

K4: math. Darstellungen
verwenden

K5: mit symbolischen, formalen
und techn. Elementen der
Mathematik umgehen




