iGN JE I B  Tipps und Hilfen zu den einzelnen Arbeitsblattern
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Einfaches Galton-Brett (o=
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Einfaches Galton-Brett (o=

Arbeitsblatt 3

Einfaches Galton-B;

Am Galton-Brett ki lene Zufallsexperimente beobachten.

Verhalten der Kugel an einem Lauf der Kugel durch ein Lauf der Kugel durch ein
Galton ihen” Galtor
el Merkm. os K

Arbeitsblatt 4 Modellieren mit dem einfachen Galton-Brett |

Einfaches Galton-Brett (p='1.

(1) In 100 zufallig ausgesuchten Familien mit je 4 Kindern wird die Anzahl der Jungen untersucht.

(@
Schatze, mit welcher Haufigkeit folgende Ereignisse auftreten

In der Familie gibt es. OJungen 1 Junge 2Jungen  3Jungen  4Jungen

Anzahl der Familien

Wie bist du zu deiner Schatzung gekommen, von welchen Voraussetzungen bist du dabei ausgegangen?

(b)
Peter meint: Die Wahrscheinlichkeit, da
wie die Wahrscheinlichkeit, dass in einer 3-

6-Kind-Familie alle Kinder Madchen sind, ist etwa halb so grof
ind-Familie alle Kinder Madchen sind. Was meinst du?

©

hkeit, dass in einer 5-Kind-Familie

sind
folge J M J M J oder M J M J M geboren sind

(2) Susanne spielt haufig Schach mit ihrer Freundin Janine.
Aus der Erfahrung hat sich herausgestellt, dass sie gleichwertige Gegner sind. Was ist wahrscheinlicher.

(A) 3 von 4 oder 5 von 8 Spielen zu gewinnen?

(8) ns3von 4. stens 5 von gewinnen2

Arbeitsblatt 5

Einfaches Galton-Brett (p='1.

mit dem ei Galton-Brett Il

(1) Eine faire Miinze wird n-mal hintereinander geworfen. =

Man gewinn, wenn (&
a) genau dreimal Zahl erscheint o ‘j}
b) mindestens dreimal Zahl erscheint \

Du darfst die Zahl n der Wiirfe vor dem Spiel festlegen. Wie wirst du

n wahlen, dar winnchance méglichst groB ist?

(2) I Gitterstadt kann man sich von Kreuzungspunkt zu Kreuzungspunkt bewegen.
Wenn man auf dem Weg von A nach B an jedem Kreuzungspunkt entweder nach rechts oder nach unten geht,
50 erreicht m; inkt B auf dem kiirzesten ntscheidung

ten Weg. Au einem stochastischen Weg triffst du die Entschei
ifs.

Jrechts” oder ,unten” an jedem Gitterpunkt mit Hilfe eines M

n Gitterstadt von A nach 87
ber den Mittelpunkt M?
tter (2.8. 10-10-Gitter).
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zu (b): Die Trefferwahrscheinlichkeiten lassen sich als Schatzwerte aus
den relativen Haufigkeiten gewinnen (-> empirische Wahrscheinlichkeit)

zu (c): Die Erfahrungen beim Spielen kénnen gestitzt werden durch Versuche
mit hohen Kugelanzahlen. Dabei helfen dann Beobachtungen Uber die
Verteilung der Kugeln auf die einzelnen Kastchen (Gestalt, Symmetrien,u.a).

zu (d): Hier ist deine Kreativitat gefragt. Du solltest die Spielregeln
allerdings nicht zu kompliziert machen, dann lassen sich nur schwer
Strategien finden und das Spiel macht weniger Spal3. Eine interessante
Variation wird in dem Arbeitsblatt 2 ausfuhrlich bearbeitet.

Arbeitsblatt 2
Galton-Lotto |l

Keine Tipps und Hilfen notwendig.

Arbeitsblatt 3
Zufallsexperimente mit dem Galton-Brett

Bei den hier angegebenen Fachbegriffen lohnt sich ein Blick ins Lexikon.

Arbeitsblatt 4
Modellieren mit dem einfachen Galton-Brett |

Beim Modellieren kommt es darauf an, zu der vorgegebenen Situation
ein moglichst gut passendes Galton-Brett zu finden. Die jeweiligen Fragen
lassen sich dann durch die Auswertung entsprechender Simulationen am
Software-Galton-Brett beantworten. Dabei kdnnen jedes Mal verschiedene
Einstellungen / Optionen am Galton-Brett hilfreich sein.

zu (1a): Statistisch kann man davon ausgehen, dass die Wahrscheinlichkeit
fur Junge und Madchen jeweils etwa gleich (also ¥2) ist.

Arbeitsblatt 5
Modellieren mit dem einfachen Galton-Brett Il

Beim Modellieren kommt es darauf an, zu der vorgegebenen Situation
ein moglichst gut passendes Galton-Brett zu finden. Die jeweiligen Fragen
lassen sich dann durch die Auswertung entsprechender Simulationen am
Software-Galton-Brett beantworten. Dabei kdnnen jedes Mal verschiedene
Einstellungen / Optionen am Galton-Brett hilfreich sein.

zu (2): Es lohnt sich, das Gitterquadrat um 45° zu drehen, so dass es auf
der Spitze B steht.
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